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Πρόλογος

Το βιβλίο αυτό απευθύνεται στους μαθητές Γ' Τάξης Τεχνολογικής Κα-
τεύθυνσης Ενιαίων Λυκείων, που παρακολουθούν το μάθημα "Ανάπτυξη 
Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον" του Κύκλου Πληροφο-
ρικής και Υπηρεσιών.

Το μάθημα "Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον" 
έχει σαν γενικό σκοπό οι μαθητές να αναπτύξουν αναλυτική και συνθετι-
κή σκέψη, να αποκτήσουν ικανότητες μεθοδολογικού χαρακτήρα και να 
μπορούν να επιλύουν απλά σχετικά προβλήματα.

Όλη η θεωρητική πλευρά του μαθήματος καλύπτεται από αυτό το βιβλίο. 
Περιλαμβάνει 14 κεφάλαια, που μπορούν να χωριστούν σε δύο μέρη. Το 
πρώτο μέρος (κεφάλαια 1-5) αναφέρεται στις ενότητες Ανάλυση Προβλή-
ματος και Σχεδίαση αλγορίθμου, όπου η έμφαση δίνεται στην ανάπτυξη 
δεξιοτήτων αλγοριθμικής προσέγγισης των προβλημάτων. Το δεύτερο 
μέρος αφιερώνεται στην υλοποίηση προγραμμάτων τόσο σε περιβάλλον 
γλωσσών προγραμματισμού υψηλού επιπέδου όσο και σε αντικειμενο-
στραφές.

Τα δύο αυτά μέρη του βιβλίου δεν είναι ανεξάρτητα μεταξύ τους. Συ-
νήθως ο σκοπός της δημιουργίας ενός αλγορίθμου είναι στη συνέχεια 
η κατασκευή ενός προγράμματος. Έτσι το βιβλίο αυτό δεν προορίζεται 
για να διαβαστεί σειριακά. Ο μαθητής θα ακολουθεί τις υποδείξεις του 
καθηγητή σχετικά με τη σειρά μελέτης των κεφαλαίων. Ας σημειωθεί δε 
ότι συχνά το ίδιο αντικείμενο μπορεί να επαναλαμβάνεται και σε άλλο 
σημείο του βιβλίου, αν πρόκειται για θέμα που αντιμετωπίζεται από αλγο-
ριθμική σκοπιά αλλά και από την πλευρά της υλοποίησης σε υπολογιστή.

Το βιβλίο προσφέρει στο μαθητή όλες τις γνώσεις και πληροφορίες που 
είναι απαραίτητες, ώστε αυτός να κατανοήσει με ευκολία, ακρίβεια και 
σαφήνεια τις βασικές έννοιες αλγοριθμικής και προγραμματισμού. Η προ-
σέγγιση των εννοιών γίνεται μέσα από πολλά παραδείγματα σε συσχέτι-
ση με άλλα μαθήματα και γνωστικά αντικείμενα.

Στο βιβλίο δεν αναλύονται τεχνικές ή άλλες λεπτομέρειες συγκεκριμέ-
νου λογισμικού (γλωσσών προγραμματισμού). Ωστόσο δεν αποφεύγο-
νται κάποιες αναφορές σε γνωστά προγραμματιστικά περιβάλλοντα, 
που γίνονται για λόγους πληρότητας. Η ανάπτυξη των προγραμμάτων 
που αναφέρονται ως παραδείγματα, γίνεται σε μια υποθετική γλώσσα 
προγραμματισμού, η οποία βέβαια ακολουθεί τις γενικές αρχές των σύγ-
χρονων πραγματικών γλωσσών προγραμματισμού. Η υποθετική αυτή 
γλώσσα αποκαλείται ΓΛΩΣΣΑ και όπως θα γίνει αμέσως φανερό, η μετα-
τροπή ενός προγράμματος από τη ΓΛΩΣΣΑ σε μια πραγματική γλώσσα 
προγραμματισμού είναι απλή υπόθεση.
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Για την υποβοήθηση της αναγνωσιμότητας, εκτός από σχήματα, πίνα-
κες και διάφορα πλαίσια, έχουν χρησιμοποιηθεί και αρκετά εικονίδια τα 
οποία χαρακτηρίζουν το μέρος του κειμένου που συνοδεύουν. Τα εικονί-
δια αυτά και η σημασία τους είναι:

Η συνθήκη είναι μια λογική 
έκφραση.

Η σχεδίαση ενός καλού 
τρόπου επικοινωνίας με 
τον χρήστη είναι το μισό 
μιας καλής εφαρμογής, 
ειδικά στο χώρο των 
εφαρμογών πολυμέσων.

Η εντολή 
Αρχή_επανάληψης...
Μέχρις_ότου εκτελείται 
οπωσδήποτε μια φορά.

Σε μια εντολή 
εκχώρησης η μεταβλητή 
και η έκφραση πρέπει να 
είναι του ιδίου τύπου.

Συμβουλή Χρήσιμη Πληροφορία

ΠροσοχήΣημείωση
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Εισαγωγή
Το πρόβλημα αποτελεί έννοια που απαντάται σε όλες τις επιστήμες και 
τους κλάδους τους, αλλά παράλληλα και στην καθημερινή μας ζωή. Τόσο 
η αντιμετώπιση, όσο και η διατύπωση ενός προβλήματος, αποτελούν 
διαδικασίες που απαιτούν ιδιαίτερες αναλυτικές και συνθετικές ικανότη-
τες, ορθολογική σκέψη, αλλά και σωστό και εμπεριστατωμένο χειρισμό 
της φυσικής γλώσσας. Οι δεξιότητες που αποκτώνται από τους μαθητές 
μέσω της ενασχόλησής τους με την ανάλυση και τον ορισμό προβλημά-
των, αποτελούν εφόδια γενικής χρηστικότητας, αφού μπορούν να λογί-
ζονται σαν γνωστικά εργαλεία χρήσιμα για κάθε δραστηριότητα που είτε 
διαπερνά όλο το φάσμα των επιστημών, είτε αναφέρεται σε καθημερινές 
καταστάσεις.

Διδακτικοί στόχοι
Στόχοι του κεφαλαίου αυτού είναι:

Ü	 να μπορούν καταρχήν οι μαθητές να κατανοούν πλήρως τα προβλή-
ματα που τους τίθενται,

Ü	 να μπορούν στη συνέχεια να προσδιορίζουν τα συστατικά μέρη ενός 
προβλήματος,

Ü	 να μπορούν να αναλύουν ένα πρόβλημα σε άλλα απλούστερα,

Ü	 να καταστούν ικανοί να προσδιορίζουν τα δεδομένα που τους παρέ-
χονται για την αντιμετώπιση του προβλήματος,

Ü	 να μπορούν να προσδιορίζουν τα ζητούμενα αποτελέσματα και τη 
μορφή απόδοσής τους,

Ü	 να είναι σε θέση να θέσουν οι ίδιοι προβλήματα διατυπώνοντάς τα με 
ακρίβεια και πληρότητα.

Προερωτήσεις
3	 Θεωρείς σημαντικό το γεγονός να μιλάς και να γράφεις πολύ καλά τη 

φυσική γλώσσα στην προσπάθειά σου να επιλύσεις ένα τυχαίο πρό-
βλημα;

3	 Έχεις ακούσει για "το πρόβλημα του έτους 2000";

3	 Υπάρχει νοηματική διαφορά ανάμεσα στους όρους δεδομένο και 
πληροφορία;

3	 Όταν αναφερόμαστε σε προβλήματα, έμμεσα δηλώνουμε την ανάγκη 
χρήσης υπολογιστών για την αντιμετώπισή τους;
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1.1  |  Η έννοια πρόβλημα
Η καθημερινή εμπειρία και πρακτική μας εμφανίζει πολλά και ποικίλα 
προβλήματα που μας απασχολούν είτε στον προσωπικό μας χώρο, είτε 
στον κοινωνικό μας χώρο γενικότερα. Οι στατιστικές και οι δημοσκοπή-
σεις, που βλέπουν κατά καιρούς το φως της δημοσιότητας, καταγράφουν 
τα σημαντικότερα προβλήματα που απασχολούν το κοινωνικό σύνολο. 
Οι περισσότεροι από εμάς σήμερα, σε μια πιθανή έρευνα σχετική με τα 
κυριότερα προβλήματα που απασχολούν την ελληνική κοινωνία, θα απα-
ντούσαμε πως ανάμεσα στα βασικότερα προβλήματα βρίσκονται η ανερ-
γία, τα ναρκωτικά, η ξενοφοβία. Όπως επίσης σε μια παρόμοια έρευνα 
που θα επιχειρούσε να εντοπίσει τα κυριότερα παγκόσμια προβλήματα 
που απασχολούν την ελληνική κοινωνία, θα απαντούσαμε πως σαν κύρια 
προβλήματα θεωρούμε τον πόλεμο και τη μόλυνση του περιβάλλοντος.

Ορισμός

Με τον όρο Πρόβλημα εννοείται μια κατάσταση η οποία χρήζει αντι-
μετώπισης, απαιτεί λύση, η δε λύση της δεν είναι γνωστή, ούτε προ-
φανής.

Άλλου είδους απαντήσεις, που θα βρισκόντουσαν σε άλλο φάσμα, άλλο 
εύρος, θα δίναμε αν η ερώτηση αφορούσε στα προσωπικά μας προβλή-
ματα. Πολλοί από μας πιθανό να ανέφεραν επαγγελματικά προβλήματα 
με τον εργοδότη τους, προσωπικά προβλήματα στη σχέση τους ή προ-
βλήματα που σχετίζονται με απλά θέματα της καθημερινής ζωής.

Η ύπαρξη προβλημάτων δεν αποτελεί χαρακτηριστικό γνώρισμα της 
εποχής μας. Μια απλή περιήγηση ανά τις σελίδες της ιστορίας αρκεί για 
να μας επιβεβαιώσει ότι σε κάθε εποχή αναφέρονται προβλήματα διαφο-
ρετικής υφής και εμβέλειας.

l	 Ο Όμηρος στην Ιλιάδα περιγράφει το πρόβλημα που αντιμετώπιζαν οι 
Έλληνες πολιορκητές της Τροίας, μέχρι ο Οδυσσέας να επινοήσει το 
Δούρειο Ίππο.

l	 Το πρόβλημα μέτρησης του χρόνου, που αποτελούσε ταυτόχρονα αν-
θρώπινη ανάγκη, ήρθε να αντιμετωπίσει η εμφάνιση της κλεψύδρας 
και του εκκρεμούς.

l	 Προβλήματα κοινωνικής αδικίας και εκμετάλλευσης ήταν αυτά που 
οδήγησαν στην εμφάνιση του Robin Wood στα δάση της επαρχίας του 
Nottingham.

l	 Το πρόβλημα με το ψύχος που αντιμετώπισαν τα στρατεύματα του 
Ναπολέοντα στην εκστρατεία του στη Ρωσία είχε σαν αποτέλεσμα την 
ανακοπή της προέλασης και την οπισθοχώρησή του.

l	 Σοβαρότατα προβλήματα επιδημιών, όπως η πανούκλα, η χολέρα και 
η λύσσα, αφάνιζαν καθημερινά χιλιάδες ανθρώπους τον περασμένο 
αιώνα μέχρις ότου επιστήμονες, όπως ο Pasteur και ο Fleming, να ανα-
καλύψουν τα κατάλληλα εμβόλια.
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